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Como empresa global que apoya a la comunidad educativa mundial,

Promethean entiende las preocupaciones que los sistemas escolares

tienen por la seguridad de los estudiantes mientras el mundo busca
maneras de manejar COVID-19.

La galardonada suite de programas de Promethean, impulsa la
participacidon de los estudiantes y da vida a las lecciones tanto en el aula
como en los entornos maoviles. Hemos creado una guia para

proporcionarle consejos sobre herramientas y practicas recomendadas

que los ayudaran a conectarse e interactuar con sus estudiantes a través
de un entorno de aprendizaje mavil.
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Graba tus lecciones y
compartelas a través de
Google Classroom, Microsoft
Teams, Box o cualquier
plataforma de compartir en la
nube. Los alumnos pueden

instalar la versidn personal de
Activinspire y compartan
actividades para interacciones
sin conexidn.

Descargar

https://support.prometheanworld.co
m/activinspire-download

Interactue con sus
alumnos en linea a través
de lecciones en vivo.
Puedes crear tareas, listas
de reproduccidn,
cuestionarios y actividades
para mantener a los
estudiantes conectados a
su aprendizaje con
cualquier dispositivo.

Crea una cuenta

https://classflow.com



https://support.prometheanworld.com/activinspire-download
https://classflow.com/lam/
https://support.prometheanworld.com/activinspire-download
https://support.prometheanworld.com/activinspire-download
https://classflow.com/

_‘—_@ Promethean@ Activinspire| CLASSFLOW"

Guia de aprendizaje mévil

Preparando a estudiantes y padres para aprendizaje movil

Mensaje: Prepare un mensaje claro y tranquilo de por qué esta ofreciendo
aprendizaje movil, de cdmo acceder materiales, cuales son las expectativas, cdmo
se comunicara y apoyara tanto a los padres como a los alumnos.

Recuerde: A los padres y a los estudiantes se les debe recordar la pdliza de uso
aceptable de su sistema escolar. Publique una copia de la pdliza en su plataforma
de aprendizaje movil.

Acceso: Expliqgue como los alumnos accederan a los dispositivos. (Por ejemplo: si
el sistema escolar los proveera, o si tendran que usar dispositivos personales o si
los alumnos tienen que usar dispositivos publicos)

Internet: Explique cdmo los estudiantes se conectaran al Internet en su
dispositivo. Proporcione consejos de seguridad para los estudiantes cuando estén
usando los dispositivos. Recuérdeles a los estudiantes la importancia de la
seguridad en al Internet y la ciudadania digital.

Aplicaciones: Provee acceso a las aplicaciones que los alumnos necesitaran para
ver e interactuar con el contenido.

Comunicacioén: Provee una guia para iniciar sesiones, acceder a recursos,
conectarse al Internet, lanzamientos de contenido, fechas de vencimiento, cémo
comunicarse con el profesor, como localizar los resultados de la prueba, y guias de
soporte.

Demostrar: Proporcione videos o demostraciones en vivo de cdmo navegar por el
entorno movil, cdmo acceder al contenido, cdmo crear productos, completar el trabajo del
curso, cuestionarios o pruebas, y como entregarlos al profesor.
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Maestros: Consejos para crear recursos moviles

Micro-aprendizaje: Cree unidades de aprendizaje mas pequenas, actividades
breves y mantenga los recursos organizados en unidades.

Elimina: Elimina informacion innecesaria.

Modalidades: Ensefiando animacién con narracién, audio con pasajes de lectura,
fotos para apoyar contenido o sonido para pronunciaciones ayuda a prevenir la
sobrecarga cognitiva y ayuda a los estudiantes con el procesamiento.
Senalizacion: Resalte la informacion que necesita ser procesada y destaca las
palabras claves para dirigir la atencidn del alumno.

Segmentacion: Retome informacidn para ayudar a los alumnos a procesarla.
Diseno: Disena para todos los tamanos de pantalla: use el tamano de fuente mas
grande, actividades y recursos faciles de navegar. Los juegos deben ser de uso
con una sola pantalla.

Evaluar: Evalla a los alumnos a menudo y proporciona comentarios a los
alumnos. Las pruebas sirven como documentos de la comprension de los
alumnos.

Comunica: Publica instrucciones y comunica a menudo en tu tablero de
mensajes. Establece horas de oficina para proporcionar un horario en el que los
estudiantes sepan que esta disponible para comunicarse con ellos.
Recompensa: Reconozca el comportamiento sobresaliente de los alumnos o de la
clase mediante el envio de insignias digitales a estudiantes y padres.

Contenido en cualquier lugar: El contenido debe crearse/colocarse en formatos
accesibles en todos los dispositivos mdviles. Ej. PDFs. Elige una plataforma que
tenga reproductores para tus videos y que sea facil cargar contenido.

Acceso a datos: acceso a los datos de los alumnos para evaluar y documentar la
comprension.
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Administradores: Consejos para el aprendizaje movil

Dispositivo agndstico: Acceso del navegador de Internet para acceder al contenido de
aprendizaje y a las sesiones de instruccion en vivo.

Plataformas equitativas: Todos los profesores y estudiantes tienen acceso y apoyan el
flujode trabajo del aula en un entorno mdvil.

Seguridad de los datos: Asegurese de que su plataforma de aprendizaje movil es
iKeepSafe y cumple con la Ley de Derechos Educativos y Privacidad de la Familia
(FERPA), la Ley de Proteccion de Informacion Personal en Linea de Estudiantes
(SOPIPA) vy la Ley de Proteccion de la Privacidad En Linea de los Nifios (COPPA).
(ClassFlow no tiene suscripcion o cargos ocultos y cumple con FERPA, SOPIPA y
COPPA)

Recuperacion de datos: Confirme que su plataforma de aprendizaje movil le permite
recuperar sus materiales de instruccion y los datos de los estudiantes.

Desarrollo profesional: El aprendizaje debe ser accesible por Internet, fomente
autogestidn, y proporciona certificados e insignias. Los materiales de capacitacién deben
ser variados e incluir muestras de lecciones, videos cortos de “cdmo”, cursos en linea de
orientaciones y manuales de introduccidn.

Materiales de contenido y administracion: Los profesores necesitan la capacidad de
acceder a un repositorio de lecciones y administrar la participacion educativa del
contenido, las evaluaciones vy el flujo de trabajo del alumno en un entorno controlado.
Responsabilidad: Las evaluaciones y las muestras de trabajo de los estudiantes
demuestran el aprendizaje y los entendimientos de los estudiantes. Asegurese de que su
plataforma de aprendizaje mévil tenga una variedad de maneras para que los maestros
evaluen y reunan el trabajo de los estudiantes.
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Recursos para contenido y desarrollo profesional

Promethean Academy
Promethean Elige entre una variedad de cursos con contenido interactivo para mejorar tu

Academy confianza y habilidades.
academy.prometheanworld.com

Maestro Certificado de Promethean

Promethean . .
Aprende las herramientas fundamentales del aula Promethean y cdmo

CERTIFIED
TEACHER integrar estas herramientas en su instruccién diaria. Muestre su

E0e8 competencia tomando el examen y obteniendo su insignia y certificado de
Maestro Certificado de Promethean.

academy.prometheanworld.com

Learn Promethean
Learn Recursos gratuitos de capacitacion y ensefianza bajo demanda a su alcance
Promethean para ayudarlo a comenzar facilmente crear lecciones interactivas.
¢ blog.prometheanworld.com/learn-promethean/

\

myPromethean>Biblioteca
Previsualices, descargue y abra facilmente los rotafolios con unos pocos clics.
mypromethean.com

ClassFlow>Mercado de ClassFlow

Descubre millones de lecciones, recursos y actividades interactivas de
educadores de todo el mundo.

classflow.com


academy.prometheanworld.com
academy.prometheanworld.com
academy.prometheanworld.com
academy.prometheanworld.com
https://blog.prometheanworld.com/learn-promethean/
https://blog.prometheanworld.com/learn-promethean/
mypromethean.com
https://portal.mypromethean.com/
classflow.com
https://classflow.com/
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Grabar y compartir con Activinspire

Graba sus rotafolios Activinspire, aplicaciones de
escritorio y computadora para crear materiales de
lecciones para compartir con sus estudiantes.

Ejemplos:

e Modelar de nuevas habilidades
e (Cuentacuentos digital

e Presentacidn de contenido

e Instrucciones para tareas

e Experimentos cientificos

e Ejercicios de educacion fisica

¢ Navegando el entorno mévil

Grabadora de Pantalla Activinspire

Abre Activinspire — Herramientas>Mas herramientas>
Grabadora de pantalla.
Elige entre Grabadora de pantalla completa o Area de
grabadora de pantalla.

Si elige Grabadora de pantalla Completa, la
grabadora se iniciara automaticamente. Con
Area de grabadora de pantalla, selecciona el
area que desea grabar vy, a elige Iniciar
grabadora.

)

e

Cuando esté listo para comenzar, haga clic en Grabar.
Se abrird una nueva ventana. Elige la ubicacion en la
que desea guardar el archivo, escribe un nombre y has
clic en Guardar.

Para Windows, la grabacién se indica alternando
puntos parpadeantes azules y rojos. Para Mac, la
grabacion se indica mediante un punto azul sélido y
continda hasta que se pulsa Pausa o Detener.
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Mantiene las
grabaciones cortas
Alinea las grabaciones
con las actividades

mpartir en Google Classroom

Guarda su grabacién en

Google Drive

Abre Google Classroom

Selecciona Compartir con

clase>Agregar>GoogleDrive
>Elige Archivo> Agregar

Asigna a clases
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Activinspire y sondeos en vivo

Presente sus rotafolios a través de cualquier
plataforma de aprendizaje de telecomunicaciones
como Skype o Hangouts de Google y conecta a
los estudiantes para llevar a cabo sesiones de

encuestas en vivo.
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Sondeos en Activinspire

1. Abre Activinspire.
2. Selecciona ExpressPoll.

3. Selecciona la opcidn de encuesta.

Comprueba la comprension

Construccion de mapas
conceptuales

Juegos divertidos

Usa Anotacion de escritorio
durante las lecciones en vivo

Activinspire CLASSFLOW"
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Crea e interactua con ClassFlow

Crea tareas, conecta a los alumnos con
lecciones, has preguntas y envia productos de
estudiantes en un entorno en linea facil que
proporciona interacciones y envios fluidos.

Ejemplos:

e Lecciones en vivo

e Encuestas en vivo

e Evaluaciones

e Asignaciones

e (Cuentas estudiantiles
e Anuncios

Crea una asignacion de estudiante

Inicia sesidn en su cuenta de ClassFlow.
Crea una clase.

Carga sus recursos (Recursos>Nuevo>Carga de
archivos).

Crea una asignacién (Recursos>Nuevo>
Asignacion>Titulo>Guardar).

ment Builder ‘ O Eat Rocket Lab © Assim -
C Reset
Select Resource = o . |

My Resources ~ Seareh My Resairces Q

Assignment Properties

Upload New Resource

Propuision Lessan
Show All Types.

. Rocket Review
= assessment » Modied: 10002018 F50:50AM
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Organizacion de recursos (Agregar
recursos>Seleccionar recurso>Seleccionar).

Asignar (Asignar>Elegir clase>Entregar).
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Usa rubricas para guiar
a los estudiantes
Recompensa a los
estudiantes con
HHEGIES

Incluye evaluaciones

Google Classroom

Agrega la aplicacion
ClassFlow G-Suite

Lecciones, evaluaciones y
actividades almacenadas en
Google Drive

Asigna a través de Google
Classroom
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Clases en ClassFlow

Crea una clase

Inicia sesidn en ClassFlow.
Clases>Nuevo>Agregar una clase.

Nombra a su clase>Generado por el estudiante.
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Student Generated Class
We recommend this type of class as it allows for

distance learning. Students have their own
accounts and you can invite Parents.

Activinspire CLASSFLOW"

Mercado de ClassFlow
Importa rotafolios de
Activinspire

Entrega lecciones
Crea insignias para
estandares
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Open Class

Share Content Q 4 Z W W

2

Y Assignments

&% Student Accounts
?= Assessments

ol Results History

" Award Badges

Inscripcidon de estudiantes
Inicia sesidn en ClassFlow.

Clases>Elija su clase>Lista>Cddigo de
clase>Seleccione elegir.

Los alumnos crean su cuenta y usan el codigo de
clase para inscribirse.
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